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P arm i le s  nouve auté s  de  l'é dition 20 18  de  la

F ê te  de  la  s c ie nc e , dont le  thè m e  porte  s ur        

«  le s  idé e s  re ç ue s  »  : un e s c ape  gam e

pé dagogique  à m e ttre  e n plac e  dans  le s

bibliothè que s  e t m é diathè que s . C e tte  anim ation

ac c om pagne ra la  diffus ion du livre  s ur le s  idé e s

re ç ue s  é dité  pour la  F ê te  de  la  s c ie nc e . 

D É V E L O P P E R   
L ' E S P R I T  C R I T I Q U E  

A bus ine s s propos al is a w ritte n offe r

Où et quand organiser l'animation ? 

Dans  un e s pac e  de  la  bibliothè que , idé ale m e nt

durant la  pé riode  de  la  F ê te  de  la  s c ie nc e , du

6  au 14 oc t. e n m é tropole  e t du 10  au 18  nov.

e n outre - m e r.

Quelles ressources humaines ? 

U n/ une  bibliothé c aire  pour pré pare r le  je u e t

gé re r le  groupe  durant la  partie .

Quel est le coût de préparation ? 

L e s  re s s ourc e s  de  je u s ont té lé c harge able s

gratuite m e nt. Que lque s  im pre s s ions  e t du pe tit

m até rie l de  bure au s e ront à  pré voir.

Combien de joueurs et à partir de quel âge ? 

5 joue urs  m ax.  

À partir de  ans . Au m oins  1 adulte .

Combien temps de préparation ? 

E nviron 1 à  2h.

Quelle est la durée d’une partie ? 

6 0  m in. 

+15 m in d’ac c ue il du public  avant le  je u. 

+15 m in de  de brie fing aprè s  le  je u.

Combien de temps d'installation sur place ?  

20  m in.
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POUR EN SAVOIR PLUS : 

L e  dé roulé  pré c is  pour m e ttre  e n plac e

l’anim ation e t le  m até rie l s e ront dis ponible s  e n

té lé c harge m e nt s ur le  s ite  de  la  F ê te  de  la

s c ie nc e  à partir de  s e pte m bre  20 18 . T out y  s e ra

e xpliqué  pour que  l'on puis s e , le  plus

s im ple m e nt pos s ible , pre ndre  pos s e s s ion du je u

e t l’adapte r aux lie ux.

P roje t ré alis é  dans  le  c adre  de  la  F ê te  de  la  s c ie nc e  20 18

par S c ie nc e  Anim ation e t Dé lire s  d'E nc re , e t s oute nu par

le  m inis tè re  de  l'E ns e igne m e nt s upé rie ur, de  la

R e c he rc he  e t de  l'Innovation, l'Am c s ti, la  F ill e t la  S ofia .

Mê lant s c ie nc e s  e t inve s tigation, c e tte  e nquê te

grande ur nature  invite ra tous  le s  c urie ux à vivre

une  e xpé rie nc e  originale  e t ludique . L e ur

m is s ion ?  S 'appuye r s ur le ur s e ns  de

l’obs e rvation, le  travail d'é quipe  e t un e s prit

c ritique  pour dé c ons truire  une  vague  d'idé e s

re ç ue s  diffus é e s  par un groupe  se  fais ant

appe le r «  L e s  Obs c urante s  » . Mais  atte ntion,

l'horloge  tourne … Il le ur faudra alle r vite  pour

ac he ve r c e  dé fi !
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